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CLANOK L.
ORGANIZATOR HRY

1.1. Organizatorom hry je obchodna spolo¢nost:

Obchodné meno: ROMICO s. r. o.

Sidlo: Grosslingova 2454/19

ICO: 56 488 254

DIC / IC DPH: 2122325205 / SK2122325205

Zapis v: Obchodnom registri Mestského stidu Bratislava I1],

oddiel: Sro, vlozka ¢.: 181137/B

V zastipent: JUDr. Rébert Misko

Web: www.skladacka.sk

E-mail: info@skladacka.sk

(dalej len ,,Organizdtor").

1.2. Organizator je slovenskou pravnickou osobou, zaloZenou podla pravneho poriadku
Slovenskej republiky. V ramci svojho predmetu podnikania prevadzkuje online
platformu a stvisiace digitalne sluzby a na jej zaklade organizuje tto hru zruc¢nosti podla
tohto Statitu s kolami o vecné ceny.

1.3. Organizator vystupuje ako subjekt zabezpecujtci technickd, obsahovu aj pravnu realizaciu
hry, a zodpoveda za jej riadny priebeh v silade s tymto Statitom.

CLANOK II.
DEFINICIE POJMOV

2.1. Hra - zru¢nostna logicko-priestorova online hra organizovana Organizatorom podl'a tohto
Statdtu, spocivajuca v skladani jedného obrazka rozdeleného na jednotlivé dieliky
usporiadané v Stvorcovej mriezke (spravidla 3x3) do spravnej podoby (sprdvne
poskladany stav podl'a bodu 2.11. tohto ¢ldnku) v ¢o najkratSom case. Na zaciatku pokusu sa
Ucastnikovi zobrazi obrazok v spravne poskladanom stave a zaroven herna plocha vo
vstupnom stave podla bodu 2.10. tohto ¢lanku, v ktorom su dieliky poprehadzované na
nespravnych pozicidch a/alebo st pootocené (spravidla o 90° 180° alebo 270°). Uastnik
pocas pokusu vykonava jednotlivé kroky, ktorymi sd najma (i) vymena pozicii dvoch
zvolenych dielikov v mriezke (swap) a (ii.) otoCenie zvoleného dielika o pevne dany uhol
(spravidla o 90°v smere hodinovych ruci¢iek; opakovanim sa dosiahne 180°/270°/0°). Cielom
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2.2,

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

2.11.

svvs

hry je dosiahnut spravne poskladany stav v ¢o najkratSom case (pripadne s ¢o najnizsim
poctom krokov). Vysledok zavisi vylutne od zrucnosti ucastnika (rychlost’ vizudlneho
vnimania, analyza a skladanie obrazovych detailov, priestorovd orientdcia v obraze,
sustredenie a pracovnd pamdt, strategickd volba poradia krokov, vymen a rotdcii a
minimalizdcia chyb; bez vplyvu ndhody). Hra neobsahuje prvok nihody ani losovanie.
Urcenie poradia ucastnikov, vyhercu a odovzdanie vecnych cien nie su zalozené na ndhode
ani losovani. Pripadné automatizované technické prvky (najma spdsob vytvorenia
pociatotného rozloZenia a orientdcie dielikov pre dané kolo/pokus) sldzia len na
zabezpecenie variability a nemaju vplyv na zru¢nostnd povahu hry ani na porovnatelnost
podmienok. Hra nie je hazardnou hrou, lotériou ani inou hrou zaloZenou na nahode v zmysle
osobitnych pravnych predpisov; vysledok hry je urceny vylu¢ne meratelnym vykonom
Ucastnika.

Ucastnik - fyzicka osoba, ktora spiiia podmienky uéasti podla tohto $tatutu, je riadne
registrovanda, ma na svojom pouzivatel'skom konte k dispozicii asponl jeden vstup/pokus
pouzitelny v prislusnom kole (¢i uz zakipeny alebo preneseny z predchddzajiicich kél)a
zaroven nie je z hry vylucCena podl'a tohto statutu.

Vyhra / vecna cena - hmotna (neperiaznd) odmena urcena Organizatorom pre konkrétne
kolo hry. Druh, pocet a orienta¢na hodnota budt zverejnené pred zaciatkom kola. Zamena
za pefiazné plnenie nie je mozn4, pokial’ Organizator vyslovne neurci inak.

Kolo (kolo hry) - samostatna faza hry s vlastnym datumom zaciatku a konca, urcenymi
vecnymi cenami a pripadnymi osobitnymi parametrami (napr. penalizdcia za chyby). Kolo
méze byt v pripadoch podla ¢l. VI. jednorazovo predizené alebo zrusené (ukoncené bez
vyhodnotenia).

Vstupny poplatok - cena za jeden vstup/pokus v konkrétnom kole hry. Spésob tthrady a
d’alSie podmienky upravuje ¢l. V. tohto Statatu (karta/prevod).

Vstup / pokus - jedna opravnend ucast ucastnika v konkrétnom kole. Pokus sa povaZuje
za vyCerpany okamihom spustenia. Maximalny pocet vstupov na tcastnika a kolo je urCeny
v ¢L. V. tohto Statutu.

Minimalny prevadzkovy objem kola - je vopred urcena hodnota vyjadrujica minimalnu
vysku zakdapenych vstupov/pokusov stanovena Organizatorom pre konkrétne kolo podla
Cl. VL. bodu 6.5. tohto Statatu, potrebna na riadne vyhodnotenie kola a odovzdanie vecnych
cien, jej napiiianie a nasledky nedosiahnutia upravuje ¢l. VI. tohto $tatitu.

Herny obrazok - obrazok pouzity v danom kole, ktory je rozdeleny na NxN rovnako
vel'kych dielikov (spravidla 3x3) bez prekryvu. Stcastou herného obrazku méze byt aj jeho
spravne poskladané zobrazenie, ktoré méze byt ucastnikovi zobrazené ako nahl'ad alebo
napoveda. Pociato¢né rozloZenie a orientacia dielikov pre jednotlivy pokus sa urcuju podla
pravidiel upravenych v ¢l. VII. tohto Statdtu.

Dielik - Cast obrazka zodpovedajica jednému pol'u mriezky NxN. Kazdy dielik ma svoju
ciel'ovll poziciu v mriezke a ciel'ovl orientaciu (0°). Systém pri kazdom pokuse eviduje
aktudlnu poziciu a orientaciu kazdého dielika, na zdklade ¢oho vie jednoznacne urcit, ¢i bol
dosiahnuty spravne poskladany stav podl'a bodu 2.1 tohto ¢lanku.

Vstupny stav - stav hernej mriezky na zaciatku pokusu, bezprostredne po jeho spusteni.
Vstupny stav urcuje pocCiatocné rozloZenie a orientaciu vSetkych dielikov, z ktorého
Ucastnik sklada obrazok do spravne poskladaného stavu. Vstupny stav sa urcuje
automatizovanym spdsobom, ktory je nastaveny tak, aby ucastnici v ramci jedného kola
mali porovnatel'né podmienky z hl'adiska obtiaZnosti tlohy.

Spravne poskladany stav - stav hernej mriezky, v ktorom je kazdy dielik umiestneny na
svojej cielovej pozicii a zarovenl ma ciel'ovl orientaciu (0°). Spravne poskladany stav
predstavuje ciel’ pokusu; pokus je uspesne dokonceny okamihom, ked' systém overi, Ze
herna mriezka zodpoveda tomuto stavu.
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2.12,

2.13.

2.14.

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

4.1.

4.2,

4.3.

4.4.

Cas (doba pokusu) - doba od spustenia pokusu tc¢astnikom do dosiahnutia spravne
poskladaného stavu podl'a bodu 2.11. tohto ¢lanku. Cas sa meria a vyhodnocuje serverovym
Casom Organizatora s primarnou presnostou 0,0001 s. Pre prehl'adnost pouZzivatel'ského
rozhrania sa v rebri¢ku zobrazuje ¢as iba s dvoma desatinnymi miestami (0,01 s).
Zobrazeny cas sa urci z nameraného ¢asu zaokruhlenim na dve desatinné miesta. Na tcely
urcenia poradia méze Organizator v odévodnenych pripadoch vyhodnotit ¢as podl'a vyssej
dostupnej presnosti uloZenych serverovych zaznamov.

Krok (tah) - jedna platna herna akcia ucastnika vykonana pocas pokusu, ktorou je (i)
vymena pozicii dvoch zvolenych dielikov v mriezke (swap) alebo (ii.) otoCenie zvoleného
dielika o pevne dany uhol (rotdcia). Pocet krokov v pokuse predstavuje sucet vSetkych
takychto hernych akcii. Za krok sa nepovazuji najma kliknutia, ktoré nespdsobia vymenu
pozicii dielikov ani ich rotaciu. Pocet krokov sa pouziva vylucne ako doplnkové Kritérium
pri vyhodnoteni v pripade rovnosti kone¢nych ¢asov podla ¢l. VIIL tohto Statdtu.

Rebricek - poradie ucastnikov v danom Kkole podla koneclného Casu (po zapocitani
penalizdcii) s presnostou 0,0001 s. Pri rovnosti kone¢nych ¢asov sa postupuje podl'a kritérii
uvedenych v ¢l. VIIL tohto Statdtu.

CLANOK III.
PODMIENKY UCASTI V HRE

Do hry sa moze zapojit kazda fyzicka osoba, ktora dosiahla vek 18 rokov, ma trvaly alebo
prechodny pobyt na izemi Slovenskej republiky a nie je vylic¢ena podla tohto Statitu.

Uéast’ v hre predpoklada registraciu a vytvorenie pouZivatelského konta podla ¢l. IV tohto
Statdtu.

Uéast’ v konkrétnom kole hry je podmienena tym, Ze ti¢astnik ma na svojom pouzivatelskom
konte k dispozicii aspoii jeden vstup/pokus pouZitelny v prisluSnom kole v sdlade s
podmienkami upravenymi v cl. V. tohto Statatu.

Uéastnik je povinny dodrZiavat’ tento $tatdt a pravidla priebehu hry, vratane ustanoveni o
fair-play a zakaze podvodov.

Uéast’ predpoklada sposobilé zariadenie a stabilné pripojenie na internet; minimalne
technické poziadavky a podporované prehliadace moze Organizator urcit pri vyhlaseni
kola.

Ucastou v hre ddastnik vyhlasuje, Ze sa s tymto Statitom oboznamil, porozumel mu a bez
vyhrad s nim sdhlasi.

CLANOK V.
REGISTRACIA

Uéast’ v hre je mozna po registracii a vytvoreni pouZivatelského konta na webovej stranke
Organizatora a po akceptovani tohto Statutu. Pred odoslanim registracného formulara sa
zobrazi rekapituldcia idajov a odkazy na aktudlne znenie tohto Statdtu. Ucastnik je povinny
uvadzat pravdivé, presné a aplné udaje (meno, priezvisko, e-mail; pripadne fakturacné
tidaje) a udrziavat ich aktualne.

Kazdy ucastnik méze mat len jeden Ucet; zdielanie uctu alebo vytvaranie viacerych uctov je
zakazané.

Registracia sa dokon¢i overenim e-mailovej adresy prostrednictvom potvrdzovacieho
odkazu (spravidla 48 hodin). Nepotvrdené registracie moze Organizator po primeranej dobe
zmazat.

Ucastnik médZe na zobrazenie v rebri¢koch zvolit prezyvku (alias); prezyvka nesmie
poruSovat prava tretich oséb ani dobré mravy. Organizator je opravneny nevhodnu
prezyvku primerane upravit alebo zablokovat.
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4.5.

4.6.

4.7.

4.8.
4.9,

4.10.

4.11.

4.12.

5.1.

5.2.

5.3.

Uéastnik registraciou potvrdzuje sposobilost na pravne tikony a splnenie vekovej
podmienky podla tohto Statatu. Organizator si mdZe primerane overit vek a pobyt i¢astnika
(najma pri odovzdani vyhry vyhercovi).

Uéastnik zodpoveda za ddvernost prihlasovacich idajov a za vsetky tikony vykonané
prostrednictvom konta. Odporuca sa pouzivat silné heslo (a ak je dostupné, aj dvojfaktorové
overenie).

Udaje je mozné kedykolvek aktualizovat’ v konte. Zmena klti¢ovych tidajov (najma e-mail)
moZe vyZzadovat nové overenie. Organizator je opravneny vyziadat si primerané overenie
totoznosti (najmd pri podozreni na porusenie pravidiel alebo viacndsobné tcty).

Konto je neprevoditel'né. Predaj, prevod alebo zdielanie konta je zakazané.

Organizator je opravneny odmietnut, pozastavit alebo zrusit registraciu/konto, ak ucastnik
poruSuje tento Statit, uvadza nepravdivé tdaje, obchadza limity, alebo ak to vyZaduju
bezpecnostné ¢i pravne dovody, moze tiez anulovat vysledky dosiahnuté v rozpore s
pravidlami.

Organizator je opravneny zasielat prevadzkové a transakéné oznamenia savisiace s kontom,
platbami a priebehom hry (nejde o marketing). Sihlasy na marketing s dobrovolné a
samostatné.

Uéastnik moéze poZiadat o zrusenie konta; zruSenie nema vplyv na zdkonnu povinnost
Organizatora uchovavat uctovné udaje a logy po nevyhnutni dobu. Zrusenie konta nema
narokovy vplyv na vratenie nevyuZitych vstupov po skoncéeni prislusného kola (pozri
podmienky refunddcie).

Organizator je opravneny neumoznit registracie realizované Zjavne
docasnymi/anonymnymi e-mailovymi adresami alebo prostrednictvom automatizovanych
prostriedkov (botov, skriptov), ak to odévodiuje ochrana hry a prevadzky webu.

CLANOK V.
VSTUPNY POPLATOK, VSTUPY / POKUSY

Uéast’ v konkrétnom kole je podmienena tym, Ze uc¢astnik ma na svojom pouZivatelskom
konte k dispozicii aspon jeden vstup/pokus a tento pouzije spustenim pokusu pocas trvania
prislusného kola podla ¢l. VI. Stattitu. . Cena za jeden vstup/pokus je 1,90,-EUR (s DPH). Ceny
su uvadzané v EUR. Zmena ceny nemad vplyv na uZ uhradené vstupy. Organizator potvrdi
prijatie objednavky a zakupenie vstupu/pokusu e-mailom, pricom stucastou potvrdenia je
rekapitulacia objednavky (pocet vstupov, cena, spdsob platby). Po kazdom nakupe ucastnik
obdrzi daniovy doklad a v histérii konta sa uchovaji tidaje o objednavke. V pripade, Ze platba
za vstup/pokus nie je UspeSne autorizovana (napr. zamietnutd v banke, nesprdvne udaje,
nedostatok prostriedkov), vstupy sa na konto ucastnika nepripiSu. Organizator za takéto
situacie nenesie zodpovednost. U¢astnik je povinny skontrolovat’ stav priradenych vstupov
vo svojom Kkonte.

Cenu za zakupenie vstupu/pokusu je mozné uhradit:

a) online platbou kartou prostrednictvom platobnej brany;

b) bankovym prevodom;

Poplatky alebo provizie UcCtované poskytovatelom platobnej brany alebo mobilnym
operatorom (pri SMS platbe) znasa Gcastnik. Tieto poplatky nie st prijmom Organizatora.
Kazdy zaktipeny vstup / pokus do hry predstavuje digitalnu sluzbu v zmysle § 119a ods. 3
Obcianskeho zakonnika, podla ktorého digitdlnou sluzbou je sluzba umoziujica
spotrebitelovi vytvarat, spracovavat, uchovavat alebo pristupovat k datam v digitalnej
forme, pripadne zdielat alebo inak s nimi interagovat - v konkrétnom pripade ide o
interaktivnu hernu funkcionalitu (najmd spustenie pokusu, interaktivne presiivanie a
otdcanie dielikov v hernej mriezke, zobrazenie a vyhodnotenie vysledku - dosiahnutie sprdvne
poskladaného stavu, cas a pripadne pocet krokov). Zakupenim vstupu/pokusu ucastnik
uzatvara s Organizdtorom zmluvu na dial'ku, ktorej predmetom je poskytnutie digitalnej
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sluzby. Zmluva je uzavretd momentom potvrdenia objednavky a uhrady ceny zo strany
ucastnika. Poskytovanie digitalnej sluzby zac¢ina na vyslovnu Ziadost ucastnika bezodkladne
po uzavreti zmluvy (typicky po stlaceni tlacidla ,Start” v hernom rozhrani). Pred zacatim
poskytovania digitalnej sluzby ucastnik vyslovne stuhlasi so zacatim poskytovania pred
uplynutim lehoty na odstupenie a potvrdi poucenie, Ze po tplnom poskytnuti sluzby straca
pravo na odstipenie. Dal$ie prava a povinnosti G¢astnika pri poskytovani digitalnej sluzby
sa riadia zdkonom clankom IX. tohto Statitu a ¢. 108/2024 Z. z. o ochrane spotrebitela
a o zmene a doplneni niektorych zakonov.

5.4. Vstupy su neprenosné na iné osoby. NevyuzZité vstupy po skonceni kola sa automaticky
prenasaju do nasledujuicich kdl a moZno ich vyuZit pocas trvania hry. Tym nie je dotknuty
limit podla bodu 5.5. tohto Statatu (v jednom kole mozno vyuZit' najviac 20 vstupov na
ucastnika).

5.5. Pre kazdé kolo si t¢astnik moze zakupit od 1 do 20 vstupov/pokusov; maximalny pocet na
Ucastnika a kolo je vzdy 20. Vstupy moZno nakupovat jednorazovo alebo postupne az do
dosiahnutia limitu. NAkupom vstupu / pokusu sa hra nespusta. Uhradené vstupy / pokusy
sa pripiSu na konto dcastnika ako zostatok, ktory moZe ucastnik neskdr cerpat spustenim
pokusu. Cerpanie vstupu / pokusu prebieha spustenim pokusu v rozhrani hry. Vstup/pokus
sa povaZuje za vyCerpany okamihom spustenia pokusu (stladenim tlacidla ,start alebo
ekvivalentu). Po spusteni pokusu sa vstup/pokus neda vratit’ ani znovu pouzit. Tym nie st
dotknuté ustanovenia o vysporiadani pri zruSeni kola podla ¢l. VL. a ¢l. V. tohto Statutu.
Zakuapenie alebo vyuzitie viacerych vstupov/pokusov nezvysuje pravdepodobnost vyhry
Ucastnika ako takd a nezarucuje zZiadne poradie v rebricku. Kazdy pokus predstavuje
samostatné meranie vykonu ucastnika za porovnatelnych hernych podmienok. O
vyslednom poradi v kole rozhoduje vylu¢ne najlepsi individualny vykon ticastnika (najkratsi
dosiahnuty cas, pripadne dopliiujiice kritérid podla tohto Statiitu), bez ohladu na pocet
zakupenych alebo vyuzitych vstupov/pokusov.

5.6. Vstupné je nevratné, s vynimkou:
a) zruSenia Organizatorom [vrdtane zruSenia podla ¢l. VI. bodu 6.8. pism. b) alebo podla ¢l.
V1. bodu 6.10. tohto Statutu];
b) omylom zadc¢tovanej duplicitnej platby.
Problémy na strane zariadenia alebo pripojenia ucastnika nie st dévodom na vratenie
vstupného.

5.7. Vysporiadanie pri zrusSeni Kola. V pripade zrusSenia kola podla bodu 5.6. pism. a) tohto
Statdtu ma ucastnik narok na kompenzaciu v plnej vySke hodnoty vstupov/pokusov, ktoré
boli ucastnikovi v stvislosti s dotknutym kolom odpocitané (t. j. ktoré ticastnik v dotknutom
kole realizoval alebo ktoré mu boli pre dotknuté kolo priradené), bez ohladu na to, kedy boli
zakupené. Ak dojde k zruSeniu kola po jeho zacati, pre ticely kompenzacie sa za nevyuzité
povazuju aj vstupy/pokusy, ktoré ucastnik pouzil (realizoval) v zruSenom kole, ich hodnota
sa ti¢astnikovi kompenzuje rovnakym spdsobom ako pri nevyuzitych vstupoch. Uéastnik je
opravneny zvolit' si formu kompenzacie:

a) Vrdtenie peniazi (Refunddcia): Suma bude vratend na bankovy ucet alebo platobnu
kartu, z ktorej bola thrada realizovana, a to najneskor do 14 dni od oznamenia o zruseni
kola.

b) Konverzia na kredit: Suma bude v plnej vyske pripisana na pouzivatelské konto vo
forme kreditu pouZitelného na thradu vstupov v buddcich kolach.

Organizator vyzve Ucastnikov (napr. e-mailom alebo cez rozhranie konta) na vol'bu formy
kompenzacie s uréenim primeranej lehoty (min. 7 dni). Ak Gcastnik v stanovenej lehote
nevyjadri svoju vélu inak, Organizator je opravneny sumu automaticky konvertovat na
herny kredit podla bodu 5.7. pism. b) tohto Statutu, aby sa predislo prepadnutiu naroku.
Ucastnik mdze aj nasledne poziadat o prevod kreditu spit na peiazné prostriedky
kontaktovanim podpory, pokial kredit medzitym nevycerpal.
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5.8. Ak dojde k zakupeniu nadlimitnych vstupov v désledku zjavnej chyby systému, Organizator
nadlimitné vstupy anuluje a vrati zaplatené vstupné za nadlimit (po odpocitani
nevyhnutnych poplatkov platobnej brdany/operdtora, ak vzniknii).

5.9. Pokusy o obchadzanie limitu vstupov (najmd zriadovanim viacerych tictov alebo pouZivanim
falo$nych tdajov) st dévodom na zruSenie nadlimitnych vstupov, diskvalifikaciu a/alebo
zakaz UCasti podla tohto Statutu.

5.10. Promo kddy, zlavové kédy a darcekové poukazky su pouzitelné len za podmienok uvedenych
pri ich vydani. M6Zu byt viazané na konkrétnu kampan alebo obdobie a si neprenosné ak
nie je uvedené inak. Organizator si vyhradzuje pravo kéd zneplatnit' pri zisteni zneuzitia.

5.11. Organizator uchovava zaznamy o platbach a transakcidch po dobu nevyhnutnu na splnenie
pravnych povinnosti a na tcely rieSenia sporov a reklamicii.

CLANOK VI.
ORGANIZACIA HRY

6.1. Hra prebieha v sérii samostatnych kél v periodicite uréenej Organizatorom. Predpokladana
periodicita je spravidla raz tyzdenne, pokial nebude uvedené inak. Organizator je opravneny
periodicitu upravit s ohladom na technické a organiza¢né okolnosti.

6.2. Kazdé kolo ma vlastny datum a cCas zaciatku a konca (alebo stanovené casové okno), ktoré st
zavazné. Rozhodujuci je serverovy ¢as Organizatora. Casy sa uvadzaja v Case platnom pre
SR (CET/CEST).

6.3. Parametre kola (najmd: oznacenie kola, pldnovany ddtum a &as zaciatku a konca kola, vel'kost’
a typ hernej mriezky (spravidla 3x3), zoznam vecnych cien a ich orientachd hodnota,
stanoveny minimdlny prevddzkovy objem kola, ako aj iné osobitné podmienky) budu
zverejnené v oznameni kola.

6.4. Oznamenie kola bude zverejnené v pouZivatelskom konte na webovej stranke Organizatora
a/alebo dorucené e-mailom registrovanym ucastnikom, pripadne inym primeranym
sposobom, v dostato¢nom casovom predstihu pred planovanym zaciatkom kola. 0znamenie
moZe obsahovat aj technické poZiadavky.

6.5. Minimalny prevadzkovy objem Kkola. Organizator je opravneny pre konkrétne kolo
stanovit minimalnu vy$ku zakdpenych vstupov/pokusov, potrebnt na riadne vyhodnotenie
kola a odovzdanie vecnych cien (dalej len ,Minimalny prevadzkovy objem kola“). Tato
podmienka slizi na zabezpecenie ekonomickej udrzatel'nosti kola a garanciu deklarovane;j
hodnoty vyhier. V pripade, ak je pre kolo stanoveny minimalny prevadzkovy objem kola, tato
informdcia bude zretelne uvedena v ozndmenti kola pred moznostou zaktpenia vstupov.

6.6. Lehota na naplnenie Minimalneho prevadzkového objemu kola. Minimalny
prevadzkovy objem kola sa napliia zakipenim vstupov/pokusov pre prisluné kolo od
zverejnenia ozndmenia kola aZ do casu ukoncenia kola uvedeného v oznameni kola.
Predc¢asné naplnenie Minimalnej UcCasti nema vplyv na skratenie kola ani na zmenu jeho
parametrov. Organizdtor moZe priebeZne zverejniovat informaciu o aktualnom stave
napliiania Minimélnej Géasti. Splnenie alebo nesplnenie minimalnej ¢asti nema Ziadny
vplyv na urcenie poradia ucastnikov, uréenie vyhercu ani na pravdepodobnost vyhry
konkrétneho tucastnika. Splnenie alebo nesplnenie minimalnej dcasti nijako nemeni
pravidla hry, herné podmienky, hodnotenie vykonu ani spésob vyhodnotenia vysledkov;
minimalny prevadzkovy objem kola slazi vyluéne na =zabezpecenie ekonomickej
realizovatelnosti kola a na riadne zabezpecenie a odovzdanie vecnych cien deklarovane;j
hodnoty.

6.7. Dosiahnutie Minimalneho prevadzkového objemu kola. Ak bude Minimalny
prevadzkovy objem kola naplneny v lehote podla bodu 6.6. tohto Statitu, kolo pokracuje
az do ¢asu ukoncenia kola uvedeného v oznameni kola. Pred¢asné naplnenie Minimalneho
prevadzkového objemu kola nema vplyv na skratenie kola ani na zmenu jeho parametrov.
Po skonceni kola Organizator kolo riadne vyhodnoti a odovzda vecné ceny v sdlade s tymto
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Statutom (najmd podla ¢ldnku VIII). Organizator je opravneny zverejnit informaciu o
naplneni Minimalnej ucasti.

6.8. Postup pri nedosiahnuti Minimalneho prevadzkového objemu kola. Ak sa Minimalny
prevadzkovy objem kola nenaplni do ¢asu ukoncenia kola uvedeného v ozndmeni kola,
Organizator je opravneny postupovat jednym z nasledovnych sp6sobov:

a) PredlZenie trvania kola: Organizitor moZe jednorazovo prediZit trvanie kola,
maximalne vsak o lehotu uvedent v oznamenti kola (ak nie je uvedend, tak max. o 7 dnf).
0 predizeni budi Gastnici informovani. Po¢as prediZenia zostavaji ostatné parametre
kola nezmenené.

b) Zrusenie kola: Ak sa Minimalny prevadzkovy objem kola nenaplni ani v dodatocnej
lehote podla pism. a), alebo ak sa Organizator rozhodne lehotu nepredlZovat, Organizator
je opravneny kolo zrusit, t. j. ukoncit bez vyhodnotenia, bez vyhlasenia vyhercu a bez
odovzdania vecnych cien; vysledky pokusov v tomto kole sa anuluju.

c) Vyhodnotenie kola aj bez naplnenia Minimdlnej ti¢asti: Organizator je opravneny
rozhodnut, Ze kolo riadne vyhodnoti a odovzda vecné ceny aj v pripade, ak Minimalny
prevadzkovy objem kola nebol naplneny. V takom pripade Organizator zabezpeci riadne
vyhodnotenie a odovzdanie cien a Minimalny prevadzkovy objem kola sa pre ucely
daného kola povaZzuje za splneny. O tomto rozhodnuti Organizator ticastnikov primerane
informuje. Na postup Organizatora podla tohto pism. ¢) nevznikad dcastnikom pravny
narok.

6.9. Nasledky zrusenia kola. V pripade zruSenia kola podla bodu 6.8. pism. b) sa vysledky
pokusov v dotknutom kole anulujd a vysporiadanie uhradenych vstupov/pokusov sa vykona
podla ¢lanku V tohto $tatdtu. Uéastnici budd o zruseni kola informovani primeranym
sp6sobom (najmd zverejnenim v pouZivatelskom konte a/alebo e-mailom).

6.10. Organizator si vyhradzuje pravo zmenit, odlozit, prerusit alebo zrusit kolo v pripade zasahu
vys$Sej moci, vaznych technickych incidentov alebo inych objektivnych dévodov. V takom
pripade sa postupuje podla ustanoveni o refundéciach a/alebo opdtovnom odohrani kola
uvedenych v tomto Statute.

6.11. Organizator je opravneny upravit parametre budiceho kola a tieto zmeny vopred zverejnit
v oznameni kola. Zmeny nemaju vplyv na uz prebiehajice alebo ukoncené kola.

6.12. Kolo sa kon¢i uplynutim koncového ¢asu uvedeného v oznameni kola [resp. uplynutim
prediZenej lehoty podla bodu 6.8 pism. a)], vyjadreného serverovym ¢asom Organizatora, ak
nebolo ukoncené skor postupom podla bodu 6.8 pism. b) (zruSenie kola) alebo podla bodu
6.10 tohto Statdtu. Za platné sa povazuju len pokusy, pri ktorych doslo k dosiahnutiu spravne
poskladaného stavu najneskor do koncového ¢asu (vrdtane). Pokusy ukoncené po koncovom
Case sa nezapocitaju bez ohladu na cas spustenia. Informdacia o ukonceni kola a dalSom
postupe (vyhodnotenie, ozndmenie vyhercov, spdsob odovzdania vecnych cien) bude
zverejnena v primeranej lehote po skonceni kola. Podrobnosti o urceni vyhercu a doruceni
cien upravuje ¢lanok VIII. tohto Statutu.

CLANOK VILI.
PRIEBEH HRY

7.1. Hra prebieha formou samostatnych pokusov tcastnika v ramci prislusného kola. MoZnost’
spustit’ pokus je spristupnend pocas trvania kola od ¢asu jeho zaciatku do ¢asu ukoncenia
podla ¢l. VI. tohto Statdtu. Po spusteni pokusu sa v hernom rozhrani zobrazi obrazok v
spravne poskladanom stave a zaroven herna mriezka vo vstupnom stave; cielom ucastnika
je dosiahnut spravne poskladany stav v ¢o najkratSom case (pripadne s o najniZ$im poctom
krokov).

7.2. V ramci jedného kola méZe Organizator pouZit jeden alebo viac hernych obrazkov.
Konkrétny herny obrazok a vstupny stav pre jednotlivy pokus sa urcuju automatizovanym
sposobom podla internych pravidiel Organizatora v zmysle ¢l. II tohto Statutu tak, aby
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ucastnici mali v ramci jedného kola porovnatelné podmienky z hladiska obtiaznosti tlohy.
Sp6sob urcenia herného obrazku a vstupného stavu nema vplyv na pravdepodobnost vyhry;
slazi vylu¢ne na zabezpecenie technickej variability hry.

7.3. Zaciatok pokusu je moment, ked ucastnik aktivuje hernt obrazovku (stlacenim tlacidla
JStart” alebo ekvivalentu). Koniec pokusu nastane (i.) dosiahnutim spravne poskladaného
stavu podla bodu 2.11. tohto Statitu, alebo (ii.) uplynutim ¢asového limitu urceného pre
dané kolo, alebo (iii.) skoncenim kola podla ¢l. VI. tohto Statdtu. Pokus, pri ktorom do
okamihu jeho skoncenia nebol dosiahnuty spravne poskladany stav, sa povaZuje za
neuspesny; prislusny vstup/pokus je pritom vycerpany.

7.4. Na priebeh pokusu méze icastnik vykonavat len platné herné akcie (kroky) v zmysle bodu
2.13 tohto Statdtu, najmé (i.) vymenu pozicii dvoch zvolenych dielikov v mriezke (swap) a
(ii.) otoCenie zvoleného dielika o pevne dany uhol (rotdcia). Pocet krokov sa pri kazdom
pokuse eviduje a mdze byt pouZity ako doplnkové kritérium pri vyhodnoteni podla ¢l. VIII
tohto Statutu. Za krok sa nepovazuju najma kliknutia alebo dotyky, ktoré nesposobia
vymenu pozicif dielikov ani ich rotaciu.

7.5. Meranie ¢asu a urcenie poradia. Rozhodujtci je serverovy ¢as Organizatora. Lokalny cas
zariadenia, latencia pripojenia, obnovovacia frekvencia displeja alebo vykon zariadenia
nezakladaju narok na korekciu vysledku. Interny ¢as pokusu sa meria a uklada s presnostou
min. 0,0001 s; konecny c¢as je doba od zaciatku pokusu do dosiahnutia spravne
poskladaného stavu podla bodu 2.11 tohto Statitu. V pouZivatelskom rozhrani sa cas
zobrazuje len s dvoma desatinnymi miestami (0,01 s); zobrazeny cas sa urc¢i zaokruhlenim
na dve desatinné miesta a ma iba informacny charakter. Poradie ucastnikov v ramci kola
(rebricek) sa urcuje podla najkratSieho konec¢ného ¢asu. Pri rovnosti konec¢nych casov sa
postupuje podla Kkritérii uvedenych v ¢l. VIII. tohto Statutu. Sekvencné pokusy. Pokusy sa
vyuzivaju sekvencne. Nie je dovolené mat paralelne spustené pokusy v réznych oknach
alebo zariadeniach. Porusenie mdze viest k anulovaniu vysledku a odpoc¢itaniu prisluSného
vstupu/pokusu (pozri aj ¢ldnok o fair-play a sankcidch).

7.6. Prerusenie pokusu. Odchod z hernej obrazovky, zatvorenie okna, obnovenie stranky alebo
strata spojenia pocas prebiehajiceho pokusu sa povaZzuje za predc¢asné ukoncenie pokusu.
Takyto pokus sa vycerpa a vysledok moZe byt neplatny. (Individudlne problémy na strane
zariadenia/pripojenia tcastnika nie st déovodom na ndhradu ani opakovanie pokusu.)

7.7. Zakazané Kkonania pocas pokusu. Pouzivanie botov, skriptov, auto-clickerov,
modifikovanych klientov, akychkolvek nastrojov na automatizované riesenie skladacky
(napr. analyza obrazu s automatickym navrhovanim alebo vykondvanim Krokov), zasahov do
sietovej komunikacie, reverzného inZzinierstva ¢i inych prostriedkov automatizicie je
zakazané. Zakazané je aj zdielanie rieSeni alebo detailnych ndvodov na rieSenie konkrétnych
pokusov (napr. poradia krokov) pocas prebiehajiceho kola. Porusenie moéze viest k
anulovaniu vysledku, diskvalifikacii a/alebo zakazu ucasti.

7.8. Overovanie a anticheat. Organizator moZe pouZzivat automatizované aj manualne nastroje
na overovanie priebehu pokusov (logy krokov, asové peciatky, udaje o zariadeni a pripojeni
a pod.). Pri dovodnom podozreni je ticastnik povinny poskytnit primeranu sdcinnost na
overenie; do ukonfenia overovania méze byt vysledok pozastaveny.

7.9. Predbezné vysledKky a verifikacia. Pocas trvania kola moze Organizator zobrazovat len
orienta¢né vysledky v obmedzenom rozsahu, najma poradie bez zobrazenia ¢asov (napr.
pozicia a alias lidra), iba individualny vysledok ucastnika (jeho viastny cas a aktudlne
umiestnenie). Rozsah a frekvenciu zobrazovania urc¢i Organizator. Zobrazené udaje su
informativne a nemaju vplyv na konec¢né poradie podla tohto Statitu. Konec¢né vysledky kola
urcuje Organizator po ukonceni verifikacie podla ¢l. VIII. tohto Statttu.

CLANOK VIIL
VYHODNOTENIE HRY (KOLA), VYHERCA A VYHRA
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8.0. Ustanovenia tohto ¢lanku (vyhodnotenie kola, urcenie vyhercov a odovzdanie vecnych cien) sa

uplatnia iba v pripade, ak st splnené vSetky nasledujice podmienky:
a) kolo nebolo zrusené podla ¢l. VI. bodu 6.8. pism. b) ani podla ¢l. VL. bodu 6.10. tohto
Statutu; a zaroven
b) nastala aspoii jedna z nasledujucich alternativ:
- Minimalny prevadzkovy objem kola bol dosiahnuty v lehote podla ¢l. VI. bodu 6.6.,
resp. v prediZenej lehote podla ¢l. VI. bodu 6.8. pism. a) tohto $tattitu; alebo
- Organizator rozhodol o vyhodnoteni kola aj bez naplnenia Minimalnej ucasti podla
¢l. VI. bodu 6.8. pism. c) tohto Stattutu (v takom pripade sa Minimdlny prevddzkovy
objem kola pre ticely daného kola povaZuje za splneny).

8.1. Poradie ucastnikov v ramci kola sa predbezne zostavuje automaticky podl'a kone¢ného ¢asu
dosiahnutého v platnom pokuse (Cas podla bodu 2.12. tohto Statutu).. Pri rovnosti
konecénych ¢asov sa poradie ur¢i podl'a tychto kritérii v uvedenom poradi:

a) mensi pocet krokov vykonanych v rozhodnom pokuse,
b) skorsi ¢as spustenia rozhodného pokusu podl'a serverového ¢asového zaznamu.

8.2. Po ukonceni kola Organizator vykona verifikaciu vysledkov: kontrolu platnosti pokusov a
spravnosti poradia (najmd logy krokov, Casové peciatky, IP/UA, integritu session, anomdlie v
case a pocte krokov, indikdtory automatizdcie a porusSenia Statiitu). Na tcely verifikacie moze
Organizator docCasne pozastavit hodnotenie konkrétnych pokusov a vyziadat' si primerant
sucinnost ucastnika. Neposkytnutie sti¢cinnosti moze viest k anulovaniu vysledku.

8.3. Po ukonceni verifikdcie Organizator prepocita a uzavrie rebricek podla bodu 8.1. s
prihliadnutim na vysledky verifikacie (¢t j. vyluci/anuluje alebo upravi dotknuté pokusy).
Uzavrety rebricek tvori konec¢né poradie kola.

8.4. Vyhercom kola je ucastnik, ktory sa po uzavreti rebricka umiestni na 1. mieste (dosiahne
najlepsi konecny ¢as podl'a bodov 8.1. - 8.3.). Ak st pre kolo urcené viaceré vecné ceny (napr.
1.-3. miesto), udel'uju sa podl'a kone¢ného poradia v rebricku.

8.5. Organizator zverejni konecné vysledky kola a informuje vyhercu prostrednictvom
kontaktnych tdajov (e-mail, telefén) uvedenych v pouZzivatel'skom konte vyhercu, a to v
primeranej lehote po uzavreti rebricka (spravidla do 5 pracovnych dni). Organizator je
opravneny zverejnit prezyvku (alias) vyhercu a jeho umiestnenie v rebricku v rozsahu
nevyhnutnom na zabezpecenie transparentnosti hry.

8.6. Vyherca je povinny na kontaktovanie zo strany Organizatora reagovat a poskytnut
sucinnost potrebnud na dohodnutie terminu odovzdania vyhry najneskér do 7 kalendarnych
dni odo dna prvého pokusu o kontaktovanie (napr. odoslania e-mailu). Ak vyherca v tejto
lehote nezareaguje, alebo ak odmietne vyhru prevziat, jeho narok na vyhru bez nahrady
zanika. Organizator je v takom pripade opravneny (nie vsak povinny) urcit nadhradného
vyhercu podl'a poradia v rebric¢ku alebo vyhru neudelit.

8.7. Vyhra (vecnd cena) sa odovzdava osobne na izemi SR. Miesto a termin osobného odovzdania
si Organizator a vyherca dohodnu tak, aby sa uskutocnilo najneskér do 30 dni odo diia
kontaktovania vyhercu. Ak sa osobné prevzatie vyhry v tejto lehote neuskutoc¢ni z dovodov
na strane vyhercu (napr. opakované nedostavenie sa na dohodnuty termin), narok na vyhru
zanika.

8.8. Sucastou odovzdania vyhry méze byt vyhotovenie audiovizudlneho zdznamu (fotografie
alebo videozdznam) pre propagatné a marketingové ucely. Vyhotovenie a zverejnenie
takychto zaznamov (a pripadne aj zverejnenie identity vyhercu nad rdmec prezyvky/aliasu
podla bodu 8.5.) na marketingové a propagacné ucely je podmienené samostatnym,
vyslovnym a dobrovolnym sthlasom vyhercu podla ¢l. 6 ods. 1 pism. a) GDPR. Zaznamy
moZzZu byt na uvedené ucely zverejnené najma na webovom sidle Organizatora a na jeho
profiloch na socidlnych sietach, pripadne v inych online komunikac¢nych kanaloch
Organizatora. Neudelenie alebo odvolanie takéhoto stihlasu nema vplyv na odovzdanie
vyhry ani na narok vyhercu na vecna cenu. Organizator mdZe vyhercovi ponuknut aj
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alternativne formy zaznamu bez identifikacie vyhercu (napr. zdznam bez tvdre alebo so
znecitatelnenim identifikacnych prvkov).

8.9. Vyhry predstavuju vecné ceny urcené pre prislusné kolo. Druh, pocet a orienta¢na hodnota
budd uvedené v oznameni kola. Zamena za penazné plnenie nie je mozna, pokial
Organizator vyslovne neurci inak. Vyobrazenie vecnych cien na propagac¢nych materialoch,
webovej stranke alebo v aplikacii je ilustra¢né. Rozhodujuca je textova Specifikacia uvedena
v Oznameni kola (napr. model, znacka, zdkladné parametre). Organizator si vyhradzuje
pravo na drobné odliSnosti v dodanej vyhre oproti vizudlnemu zobrazeniu (najmd farba,
nepodstatné dizajnové prvky, prislusenstvo), pokial’ sa tym nezniZi deklarovana hodnota a
uzitkové vlastnosti vyhry.

8.10. Na vecnu cenu sa mdzu vztahovat zarucné podmienky vyrobcu/dodavatela. Vyherca
uplatiiuje vady v sulade s prislu§nymi pravnymi predpismi a pokynmi vyrobcu/dodavatela.
Organizator neposkytuje nad ramec zakona osobitnt zaruku.

8.11. Vyhry v hre (vecné ceny) sui predmetom dane z prijmov fyzickych os6b v zmysle zdkona ¢.
595/2003 Z. z. o dani z prijmov. Pre UcCely tohto Statutu a danovych povinnosti sa vyhry
povaZzuju za nepenazné vyhry (ostatné prijmy).

8.12. V zmysle platnych pravnych predpisov st od dane z prijmov oslobodené vyhry, ktorych
hodnota neprevysuje sumu 350,00 EUR za jednu vyhru. Ak hodnota vyhry presiahne sumu
350,00,-EUR, do zakladu dane vyhercu sa zahfna iba suma presahujica tito hranicu.
Organizator dani z nepeifiaZznej vyhry nezrdZa. Vyherca berie na vedomie, Ze daiovu
povinnost, ako aj s tym suvisiacu povinnost platenia zdravotnych odvodov, znasa v plnom
rozsahu sam. Vyherca je povinny tento prijem vysporiadat podanim daniového priznania (ak
mu tdto povinnost' vznikne podla zdkona).

8.13. V pripade vyhry s hodnotou nad 350,00 EUR je Organizator povinny vystavit a dorucit
vyhercovi potvrdenie o hodnote vyhry (obstardvacej cene). Toto potvrdenie sluzi vyhercovi
ako podklad pre danové ucely.

8.14. Organizator nezodpoveda za splnenie danovych a odvodovych povinnosti vyhercu ani
neposkytuje dafiové poradenstvo.

CLANOK IX.
REKLAMACNY PORIADOK

9.1. Ucastnik ma pravo uplatnit’ reklamaciu v pripade, ak domnelo do$lo k nespravnemu
vyhodnoteniu hry, technickej chybe na strane Organizatora alebo inému vadnému
poskytnutiu digitalnej sluzby (najmd nesprdvnemu zapocitaniu asu alebo poctu krokov,
resp. nesprdvnemu vyhodnoteniu dosiahnutia sprdvne poskladaného stavu). Reklamaciu je
moZné uplatnit’ pisomne na e-mailovt adresu: info@skladacka.sk alebo postou na adresu
sidla Organizatora.

9.2. Ucastnik je povinny vytkntit vadu bez zbyto¢ného odkladu po tom, ¢o sa o nej dozvedel. Z
doévodu obmedzenej doby wuchovavania serverovych zaznamov (logov) a potreby
technického overenia Organizator dérazne odporuca uplatnit reklamaciu najneskér do 7
dni od ukoncenia dotknutého pokusu. Uplatnenie reklamécie po tejto dobe nie je vylucené,
avSak Organizator upozoriiuje, Ze uplatnenie reklamdcie s asovym odstupom, kedy uZ nie
st dostupné technické zaznamy, moze viest k nemoznosti objektivneho overenia priciny
vady, a tym k zamietnutiu reklamacie pre neposkytnutie potrebnej sucinnosti na strane
ucastnika.

9.3. Reklamacia musi obsahovat identifikaciu Ucastnika (meno, alias, e-mail pouZity pri
registrdcii), oznacenie dotknutého kola a pokusu (ak je znadme aspoii priblizné casové
urcenie), , jasny popis chyby a pripadné dékazy (napr. screenshot, videozdznam obrazovky).

9.4. Organizdtor bezodkladne potvrdi prijatie reklamacie (spravidla automatizovanym e-
mailom). O vybaveni reklamdcie rozhodne Organizator v lehote do 30 dni odo dna jej
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9.5.

9.6.

10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

11.1.

11.2.

11.3.

7 v

uplatnenia. Ak sa vada potvrdi, Gcastnik ma narok na bezplatny nahradny pokus, alebo (ak
to nie je mozné) na vratenie ceny vstupu.

Pri posudzovani reklamacie st rozhodujice zaznamy v informacnom systéme Organizatora
(serverové logy, zdznamy o krokoch a zmendch stavu hernej mriezky). V pripade rozporu
medzi tvrdenim Gcastnika a technickym zaznamom servera ma prednost technicky zaznam,

IR

pokial i¢astnik nepreukaze opak hodnovernym spdsobom.

Vzhladom na technickil podstatu hry a mechanizmus generovania vstupného stavu
aherného obrazku podla ¢l. VII. tohto Statitu, Organizator nie je povinny vyhoviet
reklamicii, ktorej jedinym dévodom je subjektivny pocit ucastnika o rozdielnej naroc¢nosti
nim absolvovaného pokusu oproti inym pokusom, pokial systémova verifikacia potvrdi, Ze
pokus prebehol v sulade s nastavenymi parametrami hry a objektivne zabezpecoval
porovnatelnt droveii ndrocnosti.

CLANOK X.
0SOBY VYLUCENE Z HRY

Z Gcasti v hre sa vyluceni zamestnanci, spolupracujiice osoby a osoby v obdobnom vztahu k
Organizatorovi, jeho priamym dodavatelom zapojenym do pripravy alebo prevadzky hry
(najmd vyvoj, testovanie, administrdcia, anti-cheat, sprdva serverov, tvorba herného

obrdzku), ako aj ich blizke osoby (najmd pribuzni v priamom rade, siirodenci a osoby Zijtice

v spolo¢nej domdcnosti).

Z Ucasti su vylucené osoby s pristupom k neverejnym informaciam alebo nastrojom, ktoré
moZzu poskytnat' nespravodliva vyhodu (napr. pristup k zdrojovym siiborom a internym

konfigurdciam herného obrdzku, vstupnych stavov, algoritmov hodnotenia, internym logom,

administrdtorskym rozhraniam, testovacim buildom).

Z Ucasti su vyldcené osoby, ktorym bolo zablokované pouZivatelské konto alebo bol im
ulozeny zakaz Ucasti v hre podla tohto Statatu (najmd za porusenie fair-play, multi-ucty,
pokusy o obchddzanie limitov ucasti, zneuZivanie platieb).

Ak sa dodatocne zisti, Ze osoba bola v Case Ucasti vylicena podla tohto ¢lanku, vysledok sa
anuluje a pripadna vyhra zostava neudelena (bez ndhradnika).

CLANOK XI.
OCHRANA OSOBNYCH UDAJOV

Organizator hry je v zmysle Nariadenia Eurépskeho parlamentu a Rady (EU) 2016/679
(GDPR) a zakona ¢. 18/2018 Z. z. o ochrane osobnych tidajov prevadzkovatelom osobnych
tidajov, ktoré spractiva v suvislosti s organizaciou a prevadzkou online hry (SKLADACKA
ndzov hry).

Osobné udaje ucastnikov hry sd spracivané na nasledovné tcely:

a) riadne uskutoCnenie, priebeh, vyhodnotenie a administracia hry a odovzdanie vyhry
(vrdtane registrdcie, sprdvy konta, priradenia vstupov/pokusov a vyhodnotenia
vysledkov);

b) zabezpecenie transparentnosti vysledkov hry (najmd zverejnenie prezyvky (aliasu)
vyhercu a jeho umiestnenia v rebricku v rozsahu nevyhnutnom podla ¢l. VIII tohto Statutu);

c) marketingové a propagacné ucely Organizdtora (najmd vyhotovenie a zverejnenie
fotografie alebo videozdznamu z odovzdania vyhry), a to vylu¢ne na zaklade samostatného
a dobrovolného suhlasu dotknutej osoby.

Rozsah spractvanych osobnych udajov zahfiia najma: meno, priezvisko, adresa, e-mail,
telefonne Cislo, identifikatory pouZzivatel'ského konta, iidaje o platbach (v rozsahu potrebnom
na spdrovanie a uctovnictvo; Organizdtor neuchovdva udaje o platobnej karte) a tudaje
nevyhnutné na vyhodnotenie hry a ochranu jej integrity. Audiovizualne zaznamy (fotografia,
videozdznam) a ich zverejnenie na propagacné a marketingové Uclely sa spracuvaju iba v
pripade, ak dotknuta osoba udeli na tento tcel samostatny suhlas.
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11.4. Pravnym zakladom spractivania osobnych tdajov je:

a) plnenie zmluvy podla ¢l. 6 ods. 1 pism. b) GDPR (registrdcia, vedenie konta, umoZnenie
ucastiv hre, priradenie a vyCerpanie vstupov/pokusov, dorucenie vyhry);

b) plnenie zakonnych povinnosti podla ¢l. 6 ods. 1 pism. c) GDPR (najmd tictovné a dariové
predpisy, spotrebitelské predpisy);

c) opravneny zaujem Organizatora podla ¢l. 6 ods. 1 pism. f) GDPR (bezpecnost’ a integrita
hry, verifikdcia vysledkov, prevencia podvodov, uplatnenie prdvnych ndrokov a
zverejnenie prezyvky (aliasu) vyhercu a jeho umiestnenia v rebricku v nevyhnutnom
rozsahu na zabezpecenie transparentnosti vysledkov podla ¢l. VIII.);

d) suahlas dotknutej osoby podla ¢l. 6 ods. 1 pism. a) GDPR (najmd pre marketingové
ozndmenia a vyhotovenie/zverejnenie audiovizudlnych zdznamov; stihlas je dobrovolny a
mozno ho kedykolvek odvolat).

11.5. Uéastnik hry ma ako dotknut4 osoba v zmysle GDPR pravo:
a) na pristup k svojim osobnym tidajom,
b) na opravu nepresnych alebo netiplnych tdajov,
¢) navymaz (ak st splnené zdkonné podmienky),
d) na obmedzenie spracuvania,
e) na prenos udajov k inému prevadzkovatelovi,
f) namietat spractivanie idajov zaloZené na opravnenom zaujme,
g) podat staznost na Urad na ochranu osobnych tidajov SR.

11.6. Osobné udaje budu uchovavané po dobu nevyhnutni na naplnenie vyssie uvedenych tcelov,
spravidla najviac 12 mesiacov od ukoncenia prislusného kola hry. U¢tovné a danové udaje
sa uchovavaju po dobu stanovenu pravnymi predpismi.

11.7. Osobné uUdaje nebudu spristupniované tretim strandm okrem subjektov, ktoré pre
Organizatora technicky alebo administrativne zabezpecuju spractivanie tidajov na zaklade
zmluvy o spracuvani udajov (najmd poskytovatelia hostingu, platobnej brdny/SMS platieb, e-
mailingu, kuriérske spolo¢nosti pri dorucovani vyhier). Prenosy mimo EU/EHP sa
neuskutociiuji; ak by k nim doslo, budd vykonané len za podmienok GDPR (napr.
Standardné zmluvné dolozky a primerané zdruky).

11.8. Vyherca (pripadne iny ucastnik) modze Organizatorovi udelit samostatny, vyslovny a
dobrovolny suhlas s vyhotovenim a pouzitim jeho podobizne, obrazovych snimok a
zvukovo-obrazovych zaznamov zachytavajicich odovzdanie vyhry na marketingové a
propagacné ucely (najmd webové sidlo a profily Organizdtora na socidlnych sietach) v
rozsahu primeranom propagacii a informovaniu o vysledkoch hry. Udelenie alebo
neudelenie tohto sthlasu nema vplyv na narok vyhercu na odovzdanie vyhry. Suhlas je
moZné kedykolvek odvolat’ (pisomne alebo elektronicky). Odvolanie stihlasu nema vplyv na
zakonnost spracuvania pred jeho odvolanim; po odvolani stihlasu Organizator zabezpeci,
aby sa zaznamy dalej nezverejniovali, a v primeranom rozsahu ich odstrani z komunikac¢nych
kanalov, ktoré ma pod kontrolou.

11.9. Podrobné informacie o spracuvani osobnych udajov, vratane prav ucastnikov hry, su
dostupné v Informa¢nom memorande Kk spracitvaniu osobnych tdajov na webovej
stranke Organizatora.

CLANOK XILI.
ZAVERECNE USTANOVENIA

12.1. Tento Statat predstavuje Uplné a zavazné pravidla hry. Organizator si vyhradzuje pravo
kedykolvek jednostranne upravit, doplnit, pozastavit alebo zrusit' hru, ako aj upravit tento
Statut, a to z dovodu zmien pravnych predpisov, technickych alebo prevadzkovych okolnosti
¢i inych relevantnych dévodov. VSetky zmeny nadobtdaju ucinnost okamihom ich
zverejnenia na webovej stranke Organizatora, pokial nebude uvedené inak; zmeny nemaju
vplyv na uZ prebiehajice alebo skoncené kol3, ak osobitne nevyplyva povinnost zo zakona
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alebo potreba zasahu z dévodov bezpecnosti/fair-play (v takom pripade sa postupuje podla
tohto Statiitu, najmd cldnkov o organizdcii hry, verifikdcii a refunddcidch).
12.2. Tento Statit nadobuda platnost a Gcinnost dinom 24.03.2026.

12.3. V pripade rozporu medzi znenim tohto Statitu a akymikolvek propagaénymi alebo
informacnymi materiadlmi ma prednost znenie tohto Statatu..

12.4. Pri sporoch alebo nejasnostiach tykajdcich sa hry, jej pravidiel ¢i akychkolvek narokov v
suvislosti s ucastou v hre je rozhodujuce vykladové stanovisko Organizatora, a to bez
dotknutia zdkonnych prav ucastnika (najmd prdv podla predpisov na ochranu spotrebitela a
prdva domdhat' sa ochrany na prislusnych orgdnoch).

12.5. Pravne vztahy vyplyvajice z hry sa spravuju pravnym poriadkom Slovenskej republiky.
Pripadné spory budu rieSené prislusnymi vSeobecnymi siidmi Slovenskej republiky podla
sidla Organizatora, ak osobitné pravne predpisy (najmd o ochrane spotrebitela a ARS)
neustanovuju inak. Ak sa spor medzi Organizatorom a spotrebitelom nepodari vyriesit
prostrednictvom  reklamacie, moOZe spotrebitel vyuzit alternativhe rieSenie
spotrebitel'skych sporov (ADR) alebo eurdpsku platformu pre online rieSenie sporov (ODR).
Udaje o prislusnom ADR organe a odkazy na ODR su k dispozicii na webovej stranke
Organizatora alebo na poZziadanie e-mailom

12.6. Neplatnost alebo netcinnost niektorého ustanovenia tohto Statitu nema vplyv na platnost
ostatnych ustanoveni; namiesto neplatného ustanovenia sa pouzije ustanovenie, ktoré
svojim obsahom a ticelom najviac zodpoveda zamyslanému tcelu.

12.7. Ak bude Statut vyhotoveny vo viacerych jazykovych verziach, rozhodujica je slovenska
verzia.

V Bratislave, dna 24.03.2026

ROMICO s.r.o.
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